Abbinare le granate agli elmetti
Match grenades to helmets

1 mettere le batterie nelle granate / put the batteries in grenades

2 fare scattare le granate e aspettare che si attivi (suona per
segnalare 1'esplosione) / snap grenades and wait to be activated
(sounds to signal the explosion).




3 mettere le batterie negli elmetti / put the batteries in helmets

4 con un magnete far suonare la granata da abbinare sfiorandola
sul dorso della stessa,cosi facendo apriremo la porta magnetica,si
sentira un “BIIIIIIP” lungo,quando cessera fate suonare con il
magnete tutti gli elmetti che vorrete abbinare alla granata.
Ripetere 1'operazione per tutte le granate e tutti gli elmetti

With a magnet to sound the grenade to be matched by touching it
on the back of that, in doing so we will open the door magnetic,
you will hear a "BIIIIIIIP" long, will cease when you do play with
the magnet all the helmets that you will want to match the
grenade.

Repeat for all the grenades and all helmets.




5 con il magnete dovrete sfiorare nuovamente tutte le
granate,sentirete per ogni ganata un “BIP”’breve,cosi facendo
chiuderete la porta magnetica / with the magnet again you'll have
to touch all the grenades, feel for each ganata a "BIP" short,
doing so will close the door magnetic.

6 armare la granata,pronta per l'uso / arming the grenade, ready
for use.




